PROJETO EDUCAR EM BLOCOS COM MINECRAFT

IncluircomCriatividade

Local: Sombrio - SC
Periodo de Execugao: Inicio em setembro de 2025 - Projeto continuo

1. Apresentacao Geral

Oprojeto “Educar em Blocos com Minecraft - Incluir com Criatividade” propde a utilizacdo do jogo
Minecraft como ferramenta pedagogica para promover aprendizagem significativa, inclusdo, criatividade
e desenvolvimento socioemocional. A iniciativa integra tecnologia, ludicidade e educacdo inclusiva,
fortalecendo o vinculo dos estudantes com a escola, a cidade e a comunidade.

2. Identificacao do Projeto

Escola Proponente:
Escola de Ensino Basico Normélio Cunha
Bairro Guarita - Sombrio/SC

Escola Parceira:

Escola de Ensino Fundamental Prof.° Mota Pires
Professores Responsaveis:

Lucimara Ferraz Santos

Jodo Paulo Santos da Silva

Area de Atuacao:
- Atendimento Educacional Especializado (AEE Misto)
- Atendimento Educacional Especializado para Deficientes Visuais (AEEDV)

3. Possibilidade de Expansao e Rede Colaborativa

Oprojetopossuicaraterexpansivoecolaborativo, comoobjetivodecriar um grande mapa digital
coletivo da cidade de Sombrio, envolvendo escolas estaduais, municipais e particulares.
Escolas Estaduais

« E.E.B. Protasio Joaquim da Cunha
* E.E.B. Catulo da Paixdo Cearense
* E.E.B. Gov. Irineu Bornhausen

* EEM Macario Borba



Escolas Municipais - Sombrio

+ E.E. M Antonio Stuart « E.E.B. Mun. Prof®
Alda Santos de Vargas * E.E.B. Mun. Juvenil
da Cunha Colares « E.E.B. Mun. Fioravante
Minatto « E.E.F. Municipal Campo D'agua
E.E.F. Municipal Sanga da Toca | * Escola
Municipal Egidia Emerim Cardoso * E.E.B.
Mun. Prof* Nair Alves Bratti * E.E.B.
Municipal Prof? Nilza Matos Pereira ¢ E.E.B.
Municipal Acides de Souza Pereira

Escolas Particulares

+ Colégio IEMES
* Escola Geracdo Ativa
* Escola Crista Crescer

4. Justificativa

A escola é um espaco de inovacdo, inclusdo e construgcdo de conhecimento. Para acompanhar as
transformacdes sociais e tecnolégicas das novas geracdes, torna-se fundamental adotar
metodologias que integrem tecnologia, ludicidade e aprendizagem significativa.

O Minecraft, por sua linguagem visual, interativa e colaborativa, possibilita: - Exploracdo de ambientes
virtuais seguros e controlados; - Desenvolvimento da autonomia, raciocinio l6gico e planejamento; -
Estimulo a criatividade e a resolucao de problemas; - Fortalecimento do trabalho em equipe e do
protagonismo estudantil; - Aprendizagem acessivel e inclusiva, especialmente para o AEE e AEEDV.

Ao reconstruir digitalmente as escolas, as casas dos alunos e os espacos publicos da cidade de Sombrio,
os estudantes reconhecem sua identidade, sua comunidade e seu papel social, promovendo
pertencimento, inclusdo e valorizagdo da histéria local. O envolvimento das familias fortalece ainda
mais esse processo educativo.

5. Objetivos

5.1 Objetivo Geral

Promover a aprendizagem, a criatividade e a inclusao por meio da construgdo digital das escolas
Normélio Cunha e Prof.° Mota Pires no Minecraft, fortalecendo o senso de pertencimento e o
trabalho colaborativo entre as institui¢cdes.

5.2 Objetivos Especificos

+ Desenvolver habilidades socioemocionais como cooperacdo, respeito, empatia e convivéncia;
« Estimular atencdo, concentracdo e planejamento estratégico;
* Incentivar criatividade, pensamento critico e resolu¢do de problemas;



+ Valorizar a identidade escolar e local por meio da recria¢do digital dos espacos fisicos;
* Promover a colaboracgdo entre alunos do AEE, AEEDV e ensino regular;

« Utilizar a tecnologia como ferramenta de educacdo inclusiva;

* Ampliar o projeto para outras escolas, formando um mapa colaborativo da cidade.

6. Publico-Alvo

Alunos do Atendimento Educacional Especializado (AEE Misto) da Escola Normélio Cunha, do
Atendimento Educacional Especializado para Deficientes Visuais (AEEDV) da Escola Prof.° Mota Pires e
estudantes do ensino regular que aderirem ao projeto.

O protagonismo é exercido principalmente pelos alunos do AEE e AEEDV, com participacgdo ativa e
integrada dos estudantes do ensino regular.

7. Imersao no Territério e Saidas de Campo

As saidas de campo conectam o ambiente virtual do Minecraft a realidade fisica e social, transformando
a construcdo digital em pesquisa ativa e significativa.

7.1 Fundamentac¢ao Pedagégica

As atividades de campo promovem: - Desenvolvimento do raciocinio espacial; - Aprendizagem baseada
em pesquisa; - Inclusao e experiéncia multissensorial, especialmente para alunos do AEEDV.

7.2 Saidas de Campo Planejadas

Sombrio Moda Shopping

Estudo da arquitetura, escala, fungdo social e econdmica do espaco, com posterior recriagao digital.

Outros Marcos Histéricos e Civicos
Reproducao de pracas, prédios historicos e espacos publicos, valorizando o patriménio, a engenharia
civica e a compreensao da infraestrutura urbana.

8. Metodologia
O projeto sera desenvolvido em etapas progressivas e colaborativas:

1. Apresentacao e divulgacao institucional;

2. Inscricao e formacgao dos grupos;

3. Levantamento de dados e medidas das escolas;

4. Capacitacdo e ambienta¢do no Minecraft;

5. Construgao colaborativa das escolas, residéncias e pontos da cidade;
6. Acompanhamento pedagégico continuo;

7. ExposicOes, registros e compartilhamento dos resultados.



9. Cronograma Geral

+ Divulgacdo e autorizacdes

* Inscri¢des e organiza¢do dos grupos
* Levantamento de dados

+ Capacitagao técnica

+ Construcao digital

* Reunibes de acompanhamento

* Revisdes e exposi¢des continuas

10. Recursos Necessarios

+ Computadoresou notebooks comMinecraft;

* Internet estavel;

* Projetor multimidia e sistema de som;

+ Materiais de registro (trenas, cameras, celulares);
* Materiais de apoio pedagogico.

11. Regras de Participacao

« Cumprimento das orienta¢8es e prazos;

* Postura colaborativa e respeitosa;

* Preservacgao das constru¢des e equipamentos;

* Uso adequado da linguagem e das ferramentas digitais;
+ Respeito aos canais oficiais de comunicacdo.

12. Avaliacao
Aavaliacdo seraformativa, continua e diagndstica, considerando: - Participagdo e engajamento; -

Cooperacdo e trabalho em equipe; - Criatividade e planejamento; - Responsabilidade e autonomia; -
Qualidade e evolug¢do das construg8es digitais.

13. Carater Continuo e Adaptavel

Oprojetoédinamico, emconstanteevolugdo,aberto a inclusdo de novas escolas, ideias e espagos da
cidade. Assim como o Minecraft, permanece sempre em construgao.

14. Consideracdes Finais

Oprojeto”Educar em Blocos comMinecraft - Incluir com Criatividade” transforma a aprendizagem em
uma experiéncia viva, afetiva e significativa. Ao reconstruir sua escola e sua cidade, os alunos tornam-se
protagonistas do conhecimento, fortalecendo sua identidade, autonomia e cidadania.



